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Nevoia unei licente software

0 Realizarea unui software pentru un proiect de cercetare
(de ex. un script de evaluare pentru colectarea datelor);

0 Partajarea software-ului poate creste reproductibilitatea
cercetarii;

2 lgnorarea licentelor poate conduce la probleme legale!
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Relevanta licentelor software

QUtilizarea pachetelor software:

D verificati licentele dependentelor proiectului pentru conformitatea cu
cerintele legale;

0 luati in considerare folosirea altor alternative in cazul in care o licenta a unei
dependente nu este compatibila sau nu se potriveste cu studiul de caz.

QPublicarea unui proiect software:

D alegerea unei licente software existente care sa intruneasca nevoile
proiectului si a audientei vizate;

0 nu se recomanda crearea si utilizarea unei licente personalizate.
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Drepturi de proprietate intelectuala (IPR)

ODrepturile de proprietate intelectuala relevante pentru Stiinta Deschisa:
O brevete;
Qmarci comerciale;
Qsecrete comerciale;
O drepturi de autor (copyright):
0 exista si alte drepturi de proprietate intelectuala.
aScopul drepturilor de autor: de a stimula, de a crea, de a recompensa
autorii si de a stimula diseminarea cunostintelor.

ONU este vorba doar despre COMERT, ci este despre crearea Si
diseminarea cunostintelor!
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Licente Creative Commons &

dCele trei niveluri ale licentei - licentele CC incorporeaza asa-numitul
design ,pe trei niveluri”, astfel incat acestea sa poata fi citite atat de
catre experti juridici, non-juridici cat si, in mod automat de catre
masini:
01. Cod Legal - limbaj si format ce este cunoscut si apreciat de catre
persoane cu experienta in domeniul juridic;

02. “Common deed” — human readable — nu este o licenta in sine,
format pe care oamenii obisnuiti 1l pot intelege, usor de utilizat;

0 3. “care poate fi citit de masina” - un rezumat al libertatilor si obligatiilor
de baza, scris intr-un format pe care software-ul 1l poate intelege.
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Licente Creative Commons &

dCele patru elemente de licenta CC - licentele CC includ diferite
combinatii a 4 elemente fundamentale, permitand diferite tipuri de
utilizari ale lucrarilor:
0 BY — meritul trebuie acordat autorului;
0 SA — adaptarile lucrarii pot fi impartasite numai in aceleasi conditii;
O NC —sunt permise numai utilizarile necomerciale ale lucrarii;
O ND — nu sunt permise derivate sau adaptari ale lucrarii.
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Licente CC pentru software

2 De ce nu este recomandata folosirea licentelor CC pentru software?
0 licentele CC nu acopera anumite subiecte, de ex. distributia;

0 compatibilitatea cu alte licente este o problema semnificativa (in mod special
licenta GPL).

12CC 0 — Domeniu Public = CC Zero este un instrument care permite
autorilor sa renunte la drepturile de autor si sa-si puna lucrarile in
domeniul public pentru a fi folosite de oricine in mod gratuit.

QdLicenta CC O ar putea fi adecvata pentru licente software (dar nu
intotdeauna).

https://creativecommons.org/faq/#can-i-apply-a-creative-commons-
license-to-software
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Licente software

QTipuri de licente: Sursd disponibild Proprietar
. codul sursa este disponibil o .
2 Free si Open Source (FOSS): publicului e b
y de a utiliza,
0 Domeniu public; modifica o partajo
n codul sursd
0 Licente permisive; Open
. - Source
0 Copyleft - software-ul poate fi utilizat,
modificat si distribuit in mod liber, sub utilizatorii au drepturi
oy . . . v g asupra
conditia ca orice derivat din acesta sa fie ol s

legat de aceeasi conditie.

QO Ne-gratuit:
0 Necomercial — interzice utilizarea comerciala;
0 Proprietar — Se aplica drepturile de autor traditionale;
0 Secret comercial — doar intern, fara informatii publice.
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Licente Open Source - Permisive

0 Exista foarte putine restrictii privind reutilizarea codului;

Exemple: MIT/Expat, BSD, Apache;

0 Dezavantaj: profitul financiar este foarte putin probabil!

©G
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Licente Open Source - Copyleft

0 Protectie — fara sub-licentiere
21 Dezvoltarile derivate trebuie publicate sub aceeasi licenta @

0 Exemple: GNU General Public License Family:
LGPL, GPL, AGPL;
MPL(Mozilla);

EPL (Eclipse). FE:EL‘a

Free as in Freedom

aDezavantaj: ar putea descuraja dezvoltatorii si companiile
(compatibilitatea licentelor)
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Drepturi de autor - Copyright

2Copyright-ul guverneaza drepturile de proprietate intelectuala atunci
cand vine vorba de software;

aCazuri obisnuite de utilizare:

D aplicatie traditionala/desktop: software desktop; aplicatii mobile/incorporate;
actualizari OTA (over-the-air); cod javascript client-side chiar si in SaaS;

1 SaaS (software-as-a-service): aplicatii front-end si aplicatii back-end.

aDesi software-ul este gratuit, puteti aplica o taxa pentru software, dar nu
si pentru licentiere!
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Free si Open Source Software — elemente de baza

Q0rice software care este Open Source trebuie sa va ofere cele patru
libertati sau cele patru drepturi:
O dreptul de a utiliza codul in orice scop doriti;

O dreptul de a studia ce face codul (trebuie sa obtii acces la codul sursa si sa
analizezi ce face codul);

D dreptul de a partaja codul original;

QO dreptul de a imbunatatiti codul (de a schimba si a modifica codul pentru a se
potrivi nevoilor dvs. si, de asemenea, pentru a-l partaja cu altii).

Free Software = Open Source Software = Libre Software = FOSS
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Licente FOSS — abordarea traditionala/desktop

National Initiatives for Open Science in Europe

Traditional
Distribution Proprietary FOSS Public Domain
EULA? Copyright? Strong Copyleft | Wealk Copyleft Permissive
LW WEe | W [fM™ W (MW W@ MW WD |fme W
Use v X & X & 4 7 & & ? & ?
Study X ) 4 /4 ) 4 4 4 < ()5 < ? 4 ?
Share ) ¢ ¥ » ) ¢ 4 & < (&)° & ? 4 ?
Improve ) 4 X e ) 4 < 4 V4 ()3 4 ? < ?
Moral rights’ 7 7 7 M 4 7 M 4 7 & X ?
Exam pleg CompanyX EULA (ZASP) AGPL-3.0 LGPL-3.0 MIT (CCO-1.0)
GPL-3.0 MPL-2.0 BSD-2-Clause (Unlicense)
EUPL-1.0 EPL-2.0 BSD-3-Clause
CC-BY-5A-4.0 Apache-2.0
CC-BY-4.0
!These are the rights revelant to the “good name” of 2 Default situation by law, unless a license is in place. - = original/upstream author/licensor
the author, such as the right to paternity or the right % In some particular cases the licensee has the right to ™ - first userflicensee (= 'us)
to recall a work. In most jurisdictions in continental receive or discover the source code and modify it. 9 - ndid ; i
Europe they cannot be transferred. 5 The rights to study, share and improve are preserved only = Seco ream Userlicensee
2In a EULA the licensee agrees to get less rights for the original library (LGPL) or selected files (MPL, EPL).

than what copyright law gives them. . . i
https://open.um.si/lectures/lecture/open-software-licensing/
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Licente FOSS in mediu SaaS

National Initiatives for Open Science in Europe

Software
as Proprietary “SaaS/Network” FOSS Public Domain
g ervice EULA? Copyright? Strong Copyleft | Weak Copyleft Permissive
(2~ =] Jp71- = Jp7- =] JRA- -f 3§71~ &9 | &6 =9
Use v ) ¢ 7 ) ¢ 4 < < 4 & ? 7 ?
Study ) 4 ¥ /4 ) ¢ 7 & < (V)3 & ? 7 ?
Share ) ¢ ) ¢ ) 4 ) ¢ 7 7 7 ()° 7 ? & ?
Improve X X e ) 4 4 < < (P)5 < ? 4 ?
Moral rights’ < < 4 < 4 < < 4 7 7 X ?
Exam pleg CompanyX EULA (ZASP) AGPL-3.0 GPL-3.0 MIT (CC0-1.0)
EUPL-1.2 LGPL-3.0 BSD-2-Clause (Unlicense)
MPL-2.0 BSD-3-Clause
EPL-2.0 Apache-2.0
CC-BY-SA-4.0 CC-BY-4.0

1These are the rights revelant to the “good name™ of
the author, such as the right to paternity or the right
to recall a work. In most jurisdictions in continental
Europe they cannot be transferred.

?In a EULA the licensee agrees to get less rights
than what copyright law gives them.

3 Default situation by law, unless a license is in place.

% In some particular cases the licensee has the right to
receive or discover the source code and modify it.

3 For “traditional weak copyleft” the rights to study, share
and improve are preserved only for the original library
(LGPL) or selected files (MPL, EPL).

https://open.um.si/lectures/lecture/open-software-licensing/

- = original/upstream author/licensor
= first user/licensee (= ‘us'), SaaS provider

® = 5SaaS end-user
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FOSS — drepturi si obligatii

QdLicente Permisive/Non-Copyleft:
0 toate drepturile sunt primite din upstream (furnizorul codului);
0 codul rezultat poate fi sub orice licenta (chiar si cod proprietar);
0 nu exista obligatia oferirii codul sursa;
0 este necesara includerea textului licentei;
0 este necesara pastrarea Notificarilor privind drepturile de autor;
D uneori necesita avizarea autorilor.

0 exemple: Clauza BSD-2, Clauza BSD-3, MIT, Apache-2.0
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FOSS — drepturi si obligatii

Q1 Licente Copyleft/Share-Alike
0 Toate drepturile sunt primite din upstream (furnizorul codului);

0 Codul rezultat trebuie eliberat sub aceeasi licenta — trebuie acordate aceleasi
drepturi (licenta Copyleft apare in momentul distributiei: in unele cazuri
aceasta este restransa/slabita (LGPL,MPL, EPL), in altele largita/intarita
(AGPL));

QO trebuie sa se ofere acces la codul sursa;
0 este necesara includerea textului licentei;

0 este necesara pastrarea Notificarilor privind drepturile de autor (si avizul de
licenta);
J uneori necesita avizarea schimbarilor.

0 exemple: GPL-3.0-or later, AGPL-3.0-only, LGPL-3.0-or later, EPL-2.0, MPL-2.0
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NS EE

20pen Source Initiative (OSI): https://opensource.org

open source
ative

QLicente Creative Commons - https://creativecommons.org/ @

QEC’s JoinUp License Assistant

aFSF’s license recommendation

QGitHub’s Choose A License O
GitHub

QFree and Open Source software licenses explained

QProperly write copyright statements in your code
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